
Edukacja polonistyczno-społeczna  

PODRÓŻOWANIE   

 https://www.youtube.com/watch?v=v1aMfeFnaXk&feature=youtu.be&fbclid=

IwAR0PFwDGHlKyiF-

gJAIuuZ7NeG7QLC5jgfp5oNhegrx6HZwIlipH6o2wx-4  

 Wysłuchaj piosenkę o poróżowaniu.  

 Podr. Str.43- Przeczytaj sam lub poproś rodzica o przeczytanie tekstu o 

„papieżu podróżniku”. 

 Podr.str.44- Przeczytaj samodzielnie, lub z rodzicami tekst pt. „O ludziku 

podróżniku” 

 Postaraj się odpowiedzieć na 4 pytania dotyczące tekstu- str.45. 

 Ćw.1 str.44- Napisz w zeszycie lub na kartce list do Ludzika. Wykorzystaj 

wybrane wyrażenia. Pisz starannie i bezbłędnie. 

 Str.44 ćw.2- wykonaj samodzielnie.  

 

 

Edukacja matematyczna  

Matematyka w działaniu- kodowanie 

 Zgodnie z poleceniem w ćw.1 na str.36 użyj pchełek, lub wytnij kółka z 

kolorowego papieru.  

 Ćw.2 ,3 str.37-Uważnie czytaj polecenia i wykonaj zadania.  

 Dla chętnych PROGRAMOWANIE 

 https://view.genial.ly/5ebe601f4a81770d9df4d9e3/presentation-

programowanie-bystry-

kubus?fbclid=IwAR01gvpxBpmhfKABMey2aLTIeEgm74sIhGvAxyekxG2C1

4v82NATC7j4ud4  

 

 

 

JĘZYK ANGIELSKI 

Temat: Holiday places - wakacyjne miejsca.  

1. Cele lekcji: 

 rozpoznawanie i nazywanie (wymowa) wakacyjnych miejsc, 

 czytanie nazw miejsc. 

2. Zadanie do wykonania: 

a) link do zadania: 

https://quizlet.com/509858308/flashcards 

 dzieci klikają na białe pole z prawej strony fiszki, aby zobaczyć angielskie 

tłumaczenie wyrazu, 
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 należy kliknąć na ikonkę głośnika w prawym górnym rogu, aby usłyszeć 

prawidłową wymowę w języku angielskim, 

 po usłyszeniu tłumaczenia dzieci powtarzają nazwy i klikają na niebieską 

strzałkę (pod obrazkiem), aby przejść do następnego pojęcia, 

b) link do zadania: 

 https://quizlet.com/509858308/learn 

 dzieci czytają angielski wyraz i klikają na właściwe tłumaczenie. 

 

 

https://quizlet.com/509858308/learn

